打士头

游戏规则

　　两个游戏者分别在10*10的方格纸画出三架飞机，其中机头占一格，机翼占五格，机尾占三格，机身长四格(如图，飞机可以任意朝向，但飞机间不能重叠)，根据推理，推测机头位置，然后交替报出数对(如：A3、G5)。如果没打到飞机，对方回答“空”，如果打中机身，对方回答“伤”，如果打中机头，对方回答“中”，后面报出的数对打到前面打中的飞机，对方回答“重”，如有一方将对方三架飞机全部打中，则获得比赛胜利。
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